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Data Display ar ett ISO 9001 registrerat foretag. Alla produkter ar tillverkade efter ISO 9001
kvalitetsstandard, det garanterar den allra hdgsta internationella produktkvaliteten.

I enlighet med var kvalitetspolitik, har vi som mél att framstélla produkter som méter vara
kunders forvantningar och kvalitetskrav.

Data Display uppfyller foljande europeiska standards:

DIN ISO 9001 Tyskland
NF-EN 29001 Frankrike
BS 5750 Pt 1. England
ANSI/ASQC Q91

Viuppfyller 4ven den nationella standarden som uppfyller ISO 9000 (EN 29000)
serien i andra lander inom EC, EFTA och 6ver hela virlden.

Forutom enkelradiga skyltar for inomhus- och utomhusbruk, tillverkar Data Display f6ljande:

e Specialtillverkade flerradiga skyltar — inomhus- / utomhusbruk
e FElektromekaniska skyltar
e (rafiska skyltar for utomhusbruk.

DATA DISPLAY CO. LTD.,
Deerpark Industrial Estate,

Ennistymon, Co. Clare, Ireland
Tel: 065-7072600 Fax: 065-7071311
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INLEDNING

Vi dr glada att Ni har valt att kopa var hogkvalitets Data Line skylt och vi dr sikra pa att den
girna kommer att mota era kommunikationsbehov.

Det hér ar bruksanvisningen for tangentbordsfunktionerna till Data Line skylten.
Funktionsinstruktionerna i den hér bruksanvisningen kan dven appliceras till
programmeringen av foljande skyltenheter:

Mono-farg Data Line
Flerfarg Data Line
Bi-Line Skylt
Combovision skylt

Manualen ér specialdesignad for att forse anvindaren med steg for steg instruktioner av alla
kommandon och inslag for de funktioner som gor det mojligt att skapa en effektfull
framstillning med den nya Data Line skylten. Med Data Line skylten foljer ett tangentbord i
standardformat ”qwerty”. Meddelanden som man vill visa pa skylten kan latt foras till skylten
och redigeras med hjilp av tangentbordet. Data Line skylten har en total minneskapacitet pa
24K (se sektion 3.1 for mer detaljer).

Tva specialavsnitt har lagts till 1 slutet av manualen. Dessa avsnitt sammanfattar
programmering av Bi-Line och Combivision skyltarna.

Bi-Line
Avsnitt 8 hinvisar till ytterligare specialfunktioner, som endast dr applicerbara vid
programmering av Bi-Line skylten.

Combivision
Avsnitt 9 sammanfattar funktionerna for Combivisions lampor.

D4 alla anstrangningar har gjorts for att undvika felaktigheter i den hdr manualen, antar sig
Data Display Co. Ltd inte ha ndgot ansvar for felaktigheter som kanske uppstér. Vi skulle vara
tacksamma for hjilp att uppticka sadana fel som kanske finns i denna manual.



1. INKOPPLINGS BESKRIVNING
Proceduren for att koppla in skyltenheten och tangentbordet ar bade enkel och okomplicerad.

1. Koppla in adaptern till ndtanslutningen och till skyltenheten pa det sétt som visas
nedan.

2. For att koppla in tangentbordet, placera tangentbordspluggen i uttaget som finns pa
baksidan av skyltenheten.

3. Nar strom har kopplats till enheten visas det ett kort testmeddelande pa skdrmen. Om
skylten programmerats forut, kommer det senast skickade meddelandet att rulla 6ver
skdrmen.



2. GRUNDLAGGANDE BESKRIVNING AV TANGENTBORDET

2.1 Illustration av tangentbordet:




2.2 Grundliggande funktioner

Data Lines tangentbord &r utformat efter ett standardformat. Tangentbordets utformning har
framstéllts enligt standardiserade ordbearbetningsfunktioner. Kommandon for
specialfunktioner stér i vitt ovanfor tangenterna pa tangentbordet. Dessa tangenter kallas for
funktionstangenter.

Specialfunktioner: REVERSE (omvénd), FLASH (blinkande), GRAPHIC (grafik), TIME
(tid) och DATE (datum) osv.

Specialfunktionerna nas enkelt genom:
e Tryck pd SHIFT-tangenten samtidigt som du trycker pa vald funktionstangent (i vitt).
Exempel: SHIFT + F-tangent = texten blinkar

Speciella textegenskaper som till exempel, VARIABLE, BACKGROUND ,DOWN, UP,
WIPE, JUMP och SHOOT nés genom att halla ner SHIFT-tangenten och trycka pa ett
”PA/AV”-kommando. ”PA/AV”-kommandona finner du ovanfdr tangenterna X (PA) och C
(AV). Alla kommandon for att fi speciella textegenskaper &r lagrade under antingen X eller
C. (se sektion 4.3 for nirmare forklaring av AV/PA kommandon).

2.3 Bastangenter

Pé tangentbordet finns nummer 0-9 och hela det engelska alfabetet.
Aven nedanstiende tecken kan nés:

Interpunktionstecken:

! - Utropstecken
” - Dubbelt citattecken
’ - Enkelt citattecken
; - Semikolon
- Kolon
, - Komma
- Punkt
Fragetecken
n - Plats mellan ord osv.
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Aritmetiska tecken:

- Lika med
- Minus

- Plus
Storre dn
- Mindre dn

ANV +



Sprak tecken:

- Cedilj

- Danskt AE

- Skandinaviskt EU

- Spanskt fragetecken
Angstrom

- Spanskt N

- U omljud

- O omljud

- A omljud

>t O G Z S QO

Symboler:

- Stjdrna

- Nummer

- Dollartecken

- Pundtecken
Procenttecken

- Och

- Parantestecken vinstra
- Parantestecken hogra

- Slash

- Euro

C‘D\VAgco\oi‘h%Iﬂz *
1

(se avsnittet for ALT-tangent, for beskrivning av kommando)

3. SKAPA OCH REDIGERA TEXT

Data Line skyltenheten har en total minneskapacitet pa 24K. Nér man skriver text, dr det
viktigt for anvindaren att veta att skylten klarar av att ta emot 99 textblock. Ett textblock dr en
grupp sammanséttningar av tecken. Hur ménga textblock som anvindaren kan skapa beror pa
hur mycket minne som redan har anvénts upp i foregaende textblock. Varje textblock har ett
identitetsnummer (nr.1 — 99). Varje textblock har d&ven en maximal storlek. Nar texten “text
full” visas pa skdrmen kan inte mer text skrivas in i det textblocket. Skapa ett nytt textblock
for att skriva in ytterligare text. Texten no memory” visas pa skdrmen nér skyltenheten inte
kan ta emot mer text.



3.1 STOP/RUN-TANGENT

Genom att trycka pA STOP/RUN-tangenten kan man véxla mellan “utskrivningslédge”(run)
och “inskrivningsldge” (edit mode). Med andra ord innebér det att om man trycker pa
STOP/RUN-tangenten nir en text rullar pa skdrmen sitts enheten i ”inskrivningsliage”. |
inskrivningsldget kan man skapa och redigera text.

Om man trycker pA STOP/RUN-tangenten i "inskrivningsldge” forsitter man enheten i
“utskrivningsldge” och texten bdrjar rulla.

Inskrivningslidge — All text ( meddelanden) skrivs in och redigeras i inskrivningsldget. Genom
att trycka pA STOP/RUN-tangenten stannar skyltenheten i inskrivningsposliage. Det aktuella
meddelandet stannar och text kan laggas till eller tas bort efter behov. Nir man befinner sig i
inskrivningsldget blinkar det i skdrmens hogra kant. Den blinkade “’pilen” kallas for
inskrivningsposition. Det ér dér inskrivningspositionen stir som tecknet, man skriver in,
hamnar.

Utskrivningsldge — Om man befinner sig i inskrivningslége och trycker pA STOP/RUN-
tangenten forsétts enheten 1 utskrivningsldge. Den skapade texten kommer dé att rulla fram pé
skdrmen i sekvenser. Vid uppstartande av skylten dr skyltenheten i utskrivningsldge och det
meddelande som skapades sist kommer att rulla fram 6ver skidrmen.

Foljande tangentbordsfunktioner ir anvindbara vid skapandet av effektfulla
meddelanden.

3.2 Viilja ut textblock

Denna funktion mdjliggor for anvindaren att skapa, spara och skriva in meddelanden i
separata textblock.

Anvindaren kan skapa upp till 99 olika textblock.
For att vélja ut ett textblock méste man befinna sig 1 inskrivningsldge (tryck pd STOP/RUN-
tangenten).
For att vilja ut ett textblock:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”V”.
e Nu visas texten "SELECT” pa skdrmen.
e Anvindaren ska nu skriva in identitetsnumret for det 6nskade textblocket (frén 1 till
99). Det krévs alltid tva siffror. Exempel: For att vélja textblock nummer 2, skriv 02.)
e Nu visas det dnskade textblocket 1 inskrivningslédge.

Kommando: SHIFT + V = "Viilj textblock”, Skriv in 6nskat identitetsnummer.

3.3 Forflytnning mellan texter

For att forflytta sig mellan foregdende text och framforvarande text maste man befinna sig 1
inskrivningsldge (STOP/RUN-tangenten).

e Hall SHIFT-tangenten nedtryck och tryck pa antingen ”N”- eller ”B”-tangenten.
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e Trycker du ”"N” kommer framforvarande textblock i sekvensen visas pa skdrmen.
Trycker du ”B” kommer foregdende textblock i sekvensen att visas pa skarmen.

Notera: Denna funktion fungerar endast pa textblock dar text redan skrivits in.
Kommando:

SHIFT-tangenten + ”N” = Forflyttning till framforvarande text
SHIFT-tangenten + ”B” = Forflyttning till foregdende text

3.4 TA BORT ALL TEXT

Clear text-kommandot tar bort all text i det textblock som anvéndaren befinner sig i.
(Fungerar endast 1 inskrivningslidge)

e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”Q”.

e Nu visas texten ”Clear Y/N” pa skarmen och om man vill ta bort texten i textblocket

trycker man pa ’Y”. Vill man inte ta bort texten trycker man pa "N”.

Kommando: SHIFT + Q =”Ta bort text J/N”

3.5 Ta bort ett tecken i taget
Anvéndaren kan ta bort ett tecken, i textblocket, i taget genom att trycka pa CE-tangenten.

Kommando: CE-tangenten = Tar bort det tecknet som ingingspositionen ir placerad
over.

3.6 Caps Lock

CAPS LOCK-tangenten éndrar teckenformatet fran versaler (stora bokstédver) till gemener
(sma bokstédver) och vice versa.

For att byta fran versaler frdn gemener:
e Byt till inskrivningslidge
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa PAUSE-tangenten (CAPS LOCK)
e Texten som sedan skrivs kommer att visas som gemener pa skérmen.

Alternativt:
e Om det dr redan inskriven text som ska byta format.
e Still ingangspositionen dver tecknet som ska dndra format.
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa PAUSE-tangenten (CAPS LOCK).
[ ]

Tecknet kommer nu antingen visas som gemen eller versal beroende pa i vilken form

det stod 1 fran borjan. (Var tecknet i versalform frdn borjan kommer det att visas 1
gemener och vice versa).
e Texten som sedan skrivs kommer att visas 1 normalformatet.
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Kommando: SHIFT + PAUSE (CAPS LOCK) = Tecknet byter format.

3.7 Forflyttning inom textsekvens

Pil-tangenten pa tangenbordets hogra sida gor att anvdndaren kan flytta ingdngspositionen ett
steg at hoger eller at vénster, inom en textsekvens.

For att flytta ingadngspositionen ett steg at hoger:
e Tryck en gang pa piltangenten. Ingdngspositionen flyttas nu ett steg at hoger.

For att flytta ingangspositionen ett steg at vénster:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryck och tryck pa piltangenten. Ingdngspositionen flyttas
di ett steg at vénster.

3.8 Teckenstil

Denna funktion mdjliggor for anvdndaren att andra stil pd utvalda tecken. De tillgdngliga
stilarna ar bred, komprimerad, fet och normal.

For att andra teckenformat pé utvalda tecken:
o Stdll ingdngspositionen over det tecken som ska byta stil.
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck upprepade génger pa tangenten ”Z” tills
tecknet visas i den stil som Onskas.

For att skriva tecken 1 en annan stil:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”Z”. Ett tryck: Texten kommer att visas
1 bred stil. Tva tryck: Texten kommer att visas 1 komprimerad stil. Tre tryck: Texten

kommer att visas i fet stil. Fyra tryck: Texten kommer att visas i normal stil.
e Nar stilen ar vald kommer all text som skrivs att visas i1 den valda teckenstilen.

Kommando: SHIFT + Z = Viilj teckenformat genom att trycka upprepade
ganger pa ’Z”

3.9 Teckenstil for Multicolour och Bi-Line skyltar

Detta avsnitt dr endast tillimpligt f6r Multicolour och Bi-Line skyltarna.

Om din skylt dr en flerfargs- (multicolour) skylt s& involveras dven fargbyte av tecken, fran
amber (gul) till gron till rod och tillbaka till gul, nir du byter teckenstil.

Om din skylt dr en Bi-Line skylt sa &dndras dven teckenh6jden, fran 16 punkter till 14 punkter
till 7 punkter, nir du éndrar teckenstil.
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Byte av teckenstil:

e Andra teckenformatet genom att hilla SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”Z” en

gang.

e Andra teckenstilen genom att hilla SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck p4 SPACE-

tangenten tills 6nskad stil visas pa skdrmen.
e Nir valet dr gjort kommer all text som sedan skrivs att visas i denna teckenstil.

Alternativt, om anvidndaren Onskar att dndra teckenstil pa redan skapad text:
e Placera ingangspositionen over de tecken som man 6nskar ska visas i ett nytt
teckenformat.
e Hall sedan SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pd SPACE-tangenten.

3.10 ALT-tangenten (Utvidgad teckenuppsiittning)
ALT- (SHIFT A) tangenten mdjliggor for anviandaren att {3 tillgang till olika spraktecken.
For att anvénda denna funktion:

e Placera ingdngspositionen dver ett tecken

e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”A”

e Nu visas olika tecken som hor samman med det tecken som man placerat
ingangspositionen over. Exempel: Har man markerat tecknet ”A” pa skarmen, kan
man fa fram A och A genom att trycka pA SHIFT+”A” upprepade génger.

e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck upprepade ganger pa ”A” for att fa fram alla
tecken.

e Nir 0nskad bokstav visas pd skdrmen, kan den viljas ut genom att sldppa SHIFT och

A-tangenterna.

Kommando: SHIFT + “A” = Tryck upprepade gianger och olika tecken visas.
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4 TEXTFUNKTIONER
4.1 FLASH

Flashfunktionen gor det mojligt for anvandaren att gora sa att utvalda tecken, ord eller
sektioner, 1 en text, blinkar nér de visas pa skdrmen.

For att anvénda denna funktion:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”F”. Utfér kommandot innan texten som
ska blinka skrivs in.
e Texten som skrivs in kommer att blinka nir den visas pa skarmen.
e Aterga till utskrivningslige genom att trycka pd STOP/RUN-tangenten.
e Texten blinkar nu nir den rullar fram dver skylten.

Om endast delar av en text ska blinka:

Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”F”. Flash-kommandot verkstills nu.
Skriv in den text som ska blinka.

Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”F”. Flash-kommandot stings av.
Skriv det som inte ska blinka.

Om text redan &r inskriven pé skylten och anvidndaren vill att delar av texten ska blinka kan
det goras enligt foljande:
e Placera ingangspositionen dver det tecknet som ska blinka
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”F”
e Tecknet kommer nu att blinka nir det visas pa skarmen. Detta kan goras for s4 manga
tecken som anvédndaren Onskar.
e For att dterga till normal teckenegenskap, tryck SHIFT + ”F”.

Kommando: SHIFT +F = Tecken blinkar nir de visas i utskrivningslige.
Notera: Om en Bi-Line visar mer dn 16 tecken och om en enkelradig visar mer dn 30 tecken,

kommer inte texten att blinka medan texten rullar. Men texten kommer att blinka om den
pausas.
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4.2 Reverse

Denna funktion gor det mojligt for anvdndaren att lata texten rulla fran vénster till hdger 6ver
skylten istéllet for fran hoger till vinster som normalt.

For att anvénda denna funktion:

e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”R”.

e Skriv in den text som ska rulla fran vinster till hoger (reverse mode). Nér du skriver in
texten kommer du att mérka att den skrivs in bakvént pd skdrmen. Men nir texten sétts
igéng (rullar) kommer den att visas normalt.

e For att avsluta detta kommando, tryck SHIFT + R igen. Text som nu skrivs in kommer
att rulla in fran hoger till vinster igen. Detta gor att man kan 14ta text rulla in frén bade
hoger och vinster inom samma textblock.

Notera: Den hir funktionen kan inte appliceras pa Bi-Line skyltar som visar mer &n 16 tecken
eller en enkelradig skylt som visar mer &n 30 tecken.

Kommando: SHIFT + R = Texten rullar fran vinster till hoger.
4.3 Grafik

Denna funktionen mdjliggdr for anvéndaren att vilja en forinstdlld grafikbild fran enhetens
minne.

For att se utbudet av forinstéillda grafikbilder:
e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pa ”’G”.
e Genom att halla ner SHIFT-tangenten och trycka upprepade gdnger pa ALT-tangenten
visas alla bilderna.
e For att vdlja den bild som Onskas, sldpp SHIFT-tangenten nér den bilden visas

Notera
Bland de forinstillda bilderna finns:
e Pacman
e Tag
e Hist
e Flygplan
e Bit
e Bil
e Telefon
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4.4 Tid

Tidsfunktionen mojliggér for anvandaren att visa aktuellt klockslag pa skylten. Tiden kan
visas pa olika sitt. For att stdlla in tiden som ska visas pa skylten, maste man gé in i ”’set up
mode”. (Se sektion 6.2 for ytterligare detaljer.)

For att anvidnda denna funktion:

e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pa ”T”. For varje tryckning pa ”T”, medan SHIFT
ar nedtryckt, visas aktuell tid pé skdrmen i olika format.
e Sldpp SHIFT-tangenten nédr det formatet som onskas visas pd skidrmen.

4.5 Temperatur

Denna funktion kan endast appliceras pa de skyltar som &r utrustade for att kunna visa
temperatur.

For att visa temperatur:
e Tryck ner SHIFT-tangenten och T tre eller fyra ganger.
e Pa skdrmen visas dé tvd olika temperaturformat
e Vilj det formatet som Onskas genom att slippa upp tangenterna.
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4.6 Datum

Denna funktion gor det mojligt for anvdndaren att visa aktuellt datum pé skdrmen i en mangd
olika format. For att stilla in aktuellt datum som ska visas pa skdrmen krivs det att man gér in
1 ’set up mode”. (Se sektion 6.3 for ytterligare detaljer)

For att anvénda denna funktion:
e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pd ”D”. For varje gang ”D” trycks ned, medan
SHIFT halls ner, visas det aktuella datumet i olika format.
e Slépp SHIFT-tangenten nér formatet som onskas visas pa skidrmen.
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4.7 Tidsstyrd text

Denna funktion mojliggor for anvindaren att endast visa ett visst textblock pa skdrmen under
vissa tider under en dag eller endast pa vissa dagar under veckan.

( Ett tips ar att 14ta textblock nummer 1, vara tomt for att kunna programmera in tidsstyrning i
det blocket.)

For att anvénda denna funktion:
o Still skylten 1 inskrivningslége.
e Ga till text nummer 1 (SHIFT V 01).
e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pa ”C”- (av) tangenten 6 ganger tills "TIMED
GOTO” visas pa skdrmen.
Slapp upp SHIFT-tangenten.
Nu visas ett lite ”T” i texten pa skdrmen.
Nu kan man programmera in 6nskat kommando.
Satt igang skylten genom att trycka pd STOP/RUN-tangenten

For att kunna programmera skylten sa att denna endast visar en viss text, enbart vid en
speciell tid, méste anvindaren programmera skylten enligt nagot av nedanstdende
kommandon.

Exempel:

Valmojlighet 1: Om man vill visa textblock nummer 25 forst, i slutet av textblock nummer 1,
maste man skriva in kommandot (25) direkt efter ”T” enligt nedan.
Kommando: T(25)

Valmojlighet 2: Om man endast vill visa textblock 4 efter klockan 10:00, varje dag, maste
man programmera skylten enligt nedan.
Kommando: T(94)(10:00)

Valmojlighet 3: Textblock 78 ska visas varje dag mellan 12:00 och 13:00 (lunchtid).
Programmera skylten enligt nedan.

Kommando: T(78)(13:00)(14:00)

Valmojlighet 4: Visa textblock 99 varje mandag mellan klockan 09:00 och 17:00.
Programmera skylten enligt nedan.

Kommando: T(99)(09:00)(17:00)(1)

Det textblock som man skrivit in i kommandot kommer att rulla under den tid som
kommandot séger, sedan atergdr texten till den plats dédr den var placerad frin borjan. Det
enda textblocksnummer som inte dr mojligt att skriva in i kommandot dr numret pé det

textblock som man Onskar placera text i.

Giltiga textblocknummer kan kopplas upprepade ganger till olika kommandon. Detta gor det
mdjligt att till exempel, 14ta en viss text rulla vid ett flertal valda dagar i veckan.

Det dr bést att reservera textblock nummer 1 enbart for tidsstyrda textkommandon.
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4.8 Koppla samman textblock

Man kan dven anvidnda ovanstaende textfunktion till att koppla samman ett flertal olika
textblock.

Exempel:
Man vill visa textblock 2,3 och 4 efter varandra.
G4 till textblock nummer 1 och programmera skylten enligt nedan.

T2)T03)104)
”Go to Text”- kommandot placeras fore varje sida (textbock) inom parantes.

Notera

Freeze-kommandot, vilket kommer att beskrivas senare, stoppar alla funktioner inklusive
tidsinstélld text. Darfor maste anvéndaren forsikra sig om att detta kommando inte 4r instéllt
pa meddelanden som man vill tidsstyra.

5 SPECIELLA TEXTEGENSKAPER

Foljande avsnitt dr speciellt utformade for att anvdndaren skall kunna skapa speciella
textegenskaper som fangar upp mélgruppens uppmairksamheten.

Specialegenskaperna innefattar bland andra SHOOT, JUMP och FLASH. Dessa kommandon
4r lagrade i tva specifika kategorier. Dessa kategorier kallas for ”AV” och ”PA” kategorier.

PA-kommanot anviinds for att verkstilla egenskapen som man vill att texten ska visas i pa
skdrmen. Specialegenskaperna som ingar i denna kategori dr: Variable (vixlande),
Background (bakgrund), Down (ner), Up (upp), Wipe (svepa), Jump (hoppa) och Shoot (ett
tecken i taget).

For att anvénda dessa specialegenskaper:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”X”.
e Nu visas en text pa skdrmen som anger textegenskapen.
e Tryck upprepade ginger pa ”X” samtidigt som SHIFT halls nedtryckt for att né alla
PA-kommandon.
e For att vélja en egenskap, slédpp upp tangenterna.

AV-kommandot anvénds for att avsluta tidigare verkstéllda egenskaper. Hér finns dven
Freeze-egenskapen inlagd.

Specialegenskaperna som ingér i denna kategori dr: Variable, Background, Down, Up, Wipe
och Freeze (stoppa).

For att anvénda dessa specialegenskaper:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck upprepade génger pa ”C” for att se de olika
alternativen.
e Vilj en egenskap genom att sldppa upp tangenterna.

(Nérmare beskrivning ges i efterfoljande avsnitt)
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5.1 PA-kommandon
Variable (Vixlande)

Detta kommando visar framforvarande text i slumpvis utvalda egenskaper varje gang det
visas pa skdrmen. Skyltenheten slumpar fram olika egenskaper som den viéljer att visa texten
.

For att anvénda denna funktion:
o Stdll ingangspositionen framfor den text som ska visas med denna egenskap.
Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pa ”X”.
Texten ”Variable” kommer nu visas pa skdrmen
Slapp SHIFT-tangenten
Nu visas ett litet ”R” framfor texten pé skylten.
Den texten som nu syns pa skdrmen framfor ”R”-tecknet kommer att visas
med variable-egenskapen.

For att till exempel endast visa ett ord med variable egenskapen:
o Stdll ingangspositionen framfor den text som ska visas med denna egenskap.
Hall SHIFT-tangenten nedtryck och tryck pa ”X”.
Den lilla ”R”-symbolen kommer att visas framfor texten.
Still nu ingangspositionen bakom den text som ska ha denna egenskap.
Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C”.
Texten ”"VARIABLE” visas pd skidrmen, sldpp upp tangenterna.

Varible-egenskapen avslutas nu genom AV-kommandot.

Notera
”R”-symbolen kommer inte att visas pd skdrmen nér texten rullar.

Background (bakgrund)

Denna egenskap haller kvar bakomvarande textrad pd skdrmen samtidigt som den later
efterfoljande text rulla 6ver skirmen 6ver den kvarhallna textraden.

For att anvénda denna funktion:
o Still ingangspositionen bakom den textrad som ska “héllas kvar” pa skidrmen.
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”X” tva génger tills texten
”Background” visas pa skdrmen.
e Sldpp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ”’B” pa skdrmen.

Endast delar av ett textblock ska omfattas av ”"Background-egenskapen”:
e Avsluta det verkstdllda kommandot genom att placera ingdngspositionen dér
kommandot ska avlutas.
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C” tvd ginger.
e Slipp upp tangenterna.
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Notera
”B”-symbolen kommer inte att visas pd skdrmen nér texten rullar. Vid programmering av Bi-
Line skylt se sektion 8.0 for ytterligare detaljer.

Down (ner)

Denna egenskap gor att framforvarande textrad rullar uppifrdn och ner (vertikalt) over
skdrmen.

For att anvénda denna funktion:
e Placera ingangspositionen framfor den text som ska rulla ner vertikalt dver skdrmen.
e Hall ner SHIFT-tangenten och tryck pd ”X” tre ganger tills texten "DOWN” visas pa
skdrmen.
e Vilj den egenskapen genom att sldppa upp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ”V” fore texten pa skdrmen.

e Om endast delar av en textrad ska rulla ner vertikalt avsluta PA-kommandot med ett
AV-kommando (SHIFT + ”C”, tryck 3 génger).

Up (upp)
Denna egenskap gor att framforvarande text rullar nerifran och upp (vertikalt) 6ver skdarmen.

For att anvéinda denna funktion:
e Placera ingangspositionen framfor den text som ska rulla upp vertikalt 6ver skarmen.
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa X fyra génger tills texten "UP” visas
pa skdrmen.
e Sldpp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ”*” fore texten pa skdrmen.

e Om endast delar av en textrad ska rulla upp vertikalt avsluta PA-kommandot med ett
AV-kommando (SHIFT + ”C”, fyra génger).

Notera
Symbolen ”*”” och ”V”-symbolen kommer inte att visas nér texten rullar.
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Wipe (svepa)

Denna egenskap gor att den framforvarande textraden sveper in fran skirmens hogra sida.
(En Pac:man rullar in frdn den hogra sidan och texten dyker upp.)

For att anvénda denna funktion:
e HAll ner SHIFT-tangenten och tryck pa ”X” (PA)-tangenten fem ganger tills texten
”WIPE” visas pa skarmen.
e Slépp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ’C” fore texten pad skdrmen.

(Tips: Kombinera med WIPE, AV-kommandot)

Notera
”C”-symbolen kommer inte att visas nir texten rullar.

Jump
Denna egenskap gor att framforvarande textrad visas direkt pa skdrmen utan att rulla in.

For att anvénda denna funktion:
e Ha&ll SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”X”- (PA) tangenten sex génger tills
texten "JUMP” visas pa skdrmen.
e Slépp upp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ”J” fore texten pa skylten.

Notera
”J”’-symbolen kommer inte att visas om texten rullar.
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Shoot

Denna egenskap gor att varje tecken rullar fram over skdrmen var for sig tills textraden &r full.
Niér skidrmen &r full med text stannar texten upp en kort stund sedan fortsétter resten av texten
att rulla, normalt, in pa skdrmen.

For att anvénda denna funktion:
e Ha&ll SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”X” (PA)-tangenten atta ginger tills
texten "SHOOT” visas pd skidrmen.
e Slépp upp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ”S” framfor texten pa skdrmen.

Notera
’S”-symbolen kommer inte att visas pa skdrmen nér texten rullar.

5.2 AV-kommandon
Variable (vixlande)

Denna egenskap gor att bakomvarande textrad rullar av skdrmen pa olika sitt varje gdng
textraden visas. (Avslutar dven WIPE (PA)-kommandot)

For att anvénda denna funktion:
e Placera ingdngspositionen bakom den textrad som ska rulla av med denna egenskap.
Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pd ”C” (AV)-tangenten.
Texten ”"VARIABLE” visas nu pa skirmen
Sliapp upp SHIFT-tangenten
Nu visas ett litet ”R” fore texten pé skdrmen.

Notera
”R”-symbolen kommer inte att visas pd skdrmen nér texten rullar.
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Background (bakgrund)

Detta AV-kommando avslutar bakgrundskommandot. Dérfor ska denna funktion endast
anvindas dir man tidigare lagt in bakgrundskommandot (PA-kommandot).

For att anvinda denna funktion:

e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C” (AV) tva génger tills texten
"BACKGROUND?” visas pa skdrmen.

e Slépp upp SHIFT-tangenten
e Nu visas ett litet ’B” pd skidrmen

Notera
”B”-symbolen kommer inte att visas pa skdrmen nir texten rullar.

Down
Denna egenskap gor att den bakomvarande textraden rullar ner vertikalt dver skdarmen.

For att anvianda denna funktion:

e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C” (AV)-tangenten tre ganger tills

texten "DOWN?” visas pa skdrmen.
e Sldpp upp SHIFT-tangenten.
e Nu visas ett litet ”V” fore texten pa skdrmen.

Notera
”V”-symbolen kommer inte att visas pa skdrmen nér texten rullar.
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Up
Denna funktion gor att den bakomvarande textraden rullar upp vertikalt 6ver skylten.

For att anvénda denna funktion:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C” (AV) fyra ganger tills texten "UP”
visas pa skylten.
e Sldpp upp SHIFT-tangenten.
e Nu visas ett litet " pa skdrmen.

Notera
»A”_symbolen kommer inte att visas nér texten rullar.

Wipe

Denna egenskap gor att texten sveper bort fran vénster sida pa skarmen. (En Pac:man “iter”
upp texten)

For att anvinda denna funktion:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”’C” (AV)-tangenten fem génger tills du
ser texten "WIPE” pa skidrmen.
e Sldpp upp SHIFT-tangenten.
e Nu visas ett litet ”C” fore texten pé skylten.

Notera
”C”-symbolen kommer inte att visas nér texten rullar.
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Freeze
Denna egenskap stoppar den bakomvarande textraden under en obestdmd tid.

For att anvénda denna funktion:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”C” (AV)-tangenten atta ganger tills
texten "FREEZE” visas pé skidrmen.
e Sldpp upp SHIFT-tangenten.
e Nu visas ett ’f” framfor texten pé skidrmen.

Notera
”f’-symbolen kommer inte att visas pa skdrmen nir texten rullar.

6 INSTALLNINGSPROCEDUR

”Set up mode” introducerar anvdndaren for en mdngd specialfunktioner (dessa funktioner kan
inte nas 1 “edit mode”). Dessa funktioner kan endast nés i ”Set up mode”.

6.1 Paborja installningar

Denna funktion gor det mojligt for anvandaren att stélla in aktuell tid och datum i
skyltenheten.

For att anvénda denna funktion:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ’S” (Setup).
e Nu visas texten "SETUP UNIT” pé skdrmen

For att ga ur instéllningar tryck pa ”’S”.
6.1.1 Still in aktuellt klockslag

Tryck pa ”T”-tangenten upprepade ganger for att dndra timmar,minuter och sekunder.
Nu kan anvindaren stélla in eller andra tiden.

Tryck pd ”"SPACE”-tangenten for att 6ka de inskrivna tecknena.

Tryck pa ”PIL”-tangenten for att minska de inskrivna tecknena.

6.1.2 Still in datum

Tryck pa ”D”-tangenten upprepade ganger

Nu visas de olika datum formaten (ar:ménad:dag osv).

Nu kan anvéndaren stélla in eller d&ndra datumet.

Tryck pa ”SPACE”-tangenten for att 6ka de inskrivna tecknena.
Tryck pa ”Pil”-tangenten for att minska de inskrivna tecknena.
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6.1.3 Still in identitetsnummer

Om anvindaren har flera skyltar i ett natverk kan man stélla in identitetsnumrena genom detta
kommando. P4 detta sétt kan man né enheterna var for sig via datorn (seriell kommunikation),

e Tryck pad ”A” for att bestimma identitetsnumret for en enhet 1 ndtverket for att
mojliggora seriell kommunikation.
e Skriv in det dnskade numret genom att anvénda siffer-tangenterna.
6.1.4 Still in grafiken

Denna sektion handlar endast om den lagrade grafiken i skylten.

e Tryck pa ”G”-tangenten for att visa huvudgrafiken (dven tillgdnglig 1 "edit mode”
genom SHIFT + ”G”).

Tangenterna som anvinds for att bestimma grafiken ér:

o J - Léankar ingdngspositionen mellan inskrivningslédge och
utskrivningslége.

e U - Flyttar upp ingangspositionen.

e M - Flyttar ned ingdngspositionen.

e H - Flyttar ingdngspositionen at véinster

e K - Flyttar ingangspositionen at hoger

e CE- Tar bort all grafik

e X - Okar bredden pa grafiken

e C - Minskar bredden pa grafiken

Tryck pa ”S”-tangenten for att ga ur ”Grafikskapandet” och dtervénda till ”edit mode”.

6.1.5 Reset (aterstill)

Detta kommando tar bort all lagrad text och gor det mojligt for anvéndaren att borja om fran
borjan med programmeringen av skylten.

For att anvénda denna funktion:
e Tryck pa ”Q”-tangenten for att helt ta bort all text och aterstélla grafiken.
e Texten "RESET Y/N” visas nu pa skdrmen. Tryck pa Y ”-tangenten for att fullborda
kommandot.
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6.1.6 Ingangsposition AV/PA

Denna funktion tar bort ingadngspositionen fran skarmen.
e Tryck pa ”F” for att placera ingangspositionen i védntelédge.

6.1.7 Insert (skriv over)
e Tryck pd ”R” for att lanka mellan INSERT och OVERTYPE (skriv &ver) i
inskrivningsldget.
7 NAR SKYLTEN AR IGANG
Detta avsnitt beskriver hur man skriver in text nér skylten redan visar rullande text.
7.1 Att skriva in text nir text redan rullar

Om en text redan rullar 6ver skiirmen maste anvéndaren vélja ett annat textblock. Det gors
enkelt genom att skriva in det textblocknummer som onskas.

Kommando: SHIFT + V = SKkriv in onskat textblocksnummer.

Nér du har trétt in i ett nytt textblock kommer den blocktexten att rulla Gver skarmen istillet.
(For att vélja textblock nummer 5, skriv 05.)

Om en annan text har valts och man trycker pA STOP/RUN-tangenten for dtervinda fran

inskrivningslage till utskrivningsldge, kommer den text som sist skapades rulla over skdrmen
istéllet.

8 KOMMANDON FOR BI-LINE-SKYLTSFUNKTIONER

Foljande avsnitt beskriver ytterligare specialfunktioner som endast kan anvéndas vid
programmering av Bi-Line skyltar.

8.1 Skapa meddelanden, Bi-Line

For att kunna skapa ett Bi-Line meddelande, méste anvindaren noggrant folja nedanstdende
beskrivna punkter.

e Andra teckenstilen till 7 punkters hoga tecken. Detta gors enkelt genom att:
Kommando: Hill SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”Z”.

e Forsdkra dig om att ingangspositionen dr placerad pd den lidgsta raden pé skidrmen.
Genom att: Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa ”SPACE” {orflyttar man
ingdngspositionen mellan den hogsta och lagsta raden.

e Skriv in texten, som man vill ska visas pa skdrmens understa rad. Nér anvandaren ar

klar med skapandet av texten skall ”Background” verkstillas (PA-kommando):
Kommando: SHIFT + X, tryck 2 ganger tills texten ”background” visas.
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e Vilj ut "’JUMP”-kommandot (PA-kommandot).
Kommando: SHIFT + X, tryck 6 ganger tills texten >JUMP” visas.

e Flytta ingdngspositionen till den 6versta raden pé skdrmen genom att trycka SHIFT +
”SPACE”. Forsikra dig om att det dr 7-punkters tecken som visas pa skdrmen. (Tryck
pa SHIFT + ”Z”.) Skriv sedan in texten som ska visas pa den dversta raden. Nar den
texten &r skapad ligg da in ett PAUSE-kommando genom att trycka pd PAUSE-
tangenten.

Tryck pa STOP/RUN-tangenten for att sétta igdng Bi-Line skyltens meddelanden.
Meddelandet pa den understa raden kommer dé att rulla in pd skdrmen medan meddelandet pa
den Oversta raden kommer att blinka. Bdda meddelandena kommer att rulla av skédrmen.

9 DEMONSTRATION AV BACKGROUND-EGENSKAPEN, BI-LINE SKYLT

Denna demonstration visar hur man anvénder "Background” egenskapen.

Steg 1.

Steg 2.

Steg 3.

Steg 4.

Steg 5.
Steg 6.
Steg 7.
Steg 8.

Steg 9.

G4 in 1 inskrivningslédge.

Andra teckenstilen till 7 punkters hdga tecken. Det gérs enkelt genom:
SHIFT +>Z2”

Andra teckenhdjden till 14 punkters genom att trycka SHIFT + ”SPACE”.
(Detta kommer gora bakgrundstexten ljusare dn texten som kommer rulla 6ver

bakgrunden.)

Skriv in bakgrundstexten. Till exempel ”Bakgrund” - - - - - - foljt av 6 mellanslag
for att centrera texten.

Verkstill bakgrundsegenskapen genom SHIFT + X (PA), 2 ggr.

Verkstill sedan ”Up” egenskapen genom att trycka SHIFT + X (PA), 4 ggr.
Vilj fet teckenstil genom att Halla SHIFT nedtryckt + trycka pa Z, 3ggr.
Skriv in den text som ska rulla 6ver bakgrundstexten.

Avsluta ”Up” egenskapen genom att trycka SHIFT + C, 4 ggr.

Steg 10. Tryck pa STOP/RUN-tangenten for att sitta iging meddelandet.
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10 KOMMANDON FOR COMBIVISION-SKYLTAR
10.1 PA-kommando , LAMP

Tvé valmojligheter finns beroende pa om skylten ér en standardskylt (valmojlighet 1) eller om
den ir specialtillverkad (valmgjlighet 2).

For att anvénda detta kommando:
e HAll SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa X (PA), 7 ggr, tills du ser texten
"LAMP” pa skérmen.
e Slépp upp tangenterna.
e Nu visar sig ett litet ”L” framfor texten pa skédrmen.
e Fyll i ett nummer mellan 1 och 8. Effekten av kommandot beror pa vilken siffra som
skrivs in.

Valmojlighet 1
Kommandot tinder den lampa som ér relaterad till siffran (1-8) som skrivits in och slacker ner
alla andra.

Valmojlighet 2
Kommandot tinder den lampa som ér relaterad till siffran (1-8) som skrivits in men de lampor
som redan lyser fortsétter att lysa.

Notera:
Skriv in nummer 9 direkt efter kommandot for att tinda alla lamporna.

10.2 AV-kommando, LAMP

Precis som vid PA-kommandot, LAMP, kan detta kommando endast appliceras pa
Combivision-skyltar eller liknande produkter.

Tvé valmojligheter finns beroende pa om det dr en standardskylt eller en specialtillverkad
skylt.

For att anvénda detta kommando:
e Hall SHIFT-tangenten nedtryckt och tryck pa C, 7ggr, tills texten "LAMP” visas pa
skdrmen.
e Slépp upp tangenterna
e Nu visas ett litet ”L” fore texten pd skdrmen. Vid valmgjlighet 1, skriver man inte in
ett nummer omedelbart efter kommandot. Vid valmgjlighet 2, méste man skriva in ett
nummer (1-9) omedelbart efter kommandot.

Valmoéjlighet 1
Detta kommando slidcker alla lamporna.

Valmojlighet 2

Detta kommando sldcker ner den lampa som relateras till siffran (1-8) som man skrivit in. De
andra lamporna fortsétter att lysa. Om nummer 9 har skrivits in omedelbart efter kommandot
slacks alla lamporna ner.
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11 INSTRUKTIONER FOR SERIELL KOPPLING
DATA LINE SKYLT

Ground

Serial in to Unit

Serial out from Unit

STANDARD DATA LINE
SERTELL ANSLUTNINGSEOPPLING

Slauv

N

SERIELL PLUG
Ta hort skruv fir att fa tilledng 4ll

lédpinnarna pa pluggen.
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RTS endast
Mult-Logic

Serial in

Serial out

STANDARD DATA LINE
SERTELL ANSLUTNINGSEKOPPLING

Tillbakablick av seriell ”plug” f6r Multi-Logic enheter

Vid inkoppling av skylten till datorn (IBM Compatible), anslut sladdarna till Pc:n enligt
foljande:

Anvindande av 9-way port: Pin 3 = Serial Out
Pin 2 = Serial In
Pin 5 = Ground

Anvindande av 25-way port: Pin 2 = Serial Out

Pin 3 = Serial In
Pin 7 = Ground
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